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Rollespils lege

Som en del af min undervisning pa Tarnby ungdoms skole lavede Peter Madsen og jeg disse sma handouts
som eleverne sa skulle treekke tilfeeldigt og preve at rollespille for de andre.

Der er to dele. Den fgrste er tre bunker af kort, delt op i race, profession og situation. To spillere traekker et
race, Tilstand og profession kort hver, og en af dem treekker et situations kort. Derefter skal de improvisere
situationen. Meget saere kombinationer bar traekkes om.

Anden del er et simpelt set up. Hvor spillerne far lov til at laesse opgave og der efter spiller scenen.

Begge dele er gode til at bryde isen og udfordrer elevernes generthed.

Del 1

Print disse kort ud, klip dem ud og fold dem pa midten sa du far en side med tekst pa og en side med
maerket, Race, Tilstand, Profession eller situation pa.
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Du skal betale for de ol

Trold. Gradig Skraldemand du har drukket men har
mistet dine penge
Race Tilstand Profession | Situation
Menneske Svagelig Kriger gr?d\ngesT;rnge den
Race Tilstand Profession | Situation
Du har charmeret den
Skovelver Flink Praest anden, skal overtale ham
til at give dig hans penge
Race Tilstand Profession | Situation
Ork Fuld Gagler ]E;L;nz'!ir?ztblevet
Race Tilstand Profession | Situation
Goblin Sur paladin Du er blevet forelsket
Race Tilstand Profession | Situation
Du sk_al ove_rtale d_en
Menneske Bange Troldmand andae;cn dgrzassllcﬁ)rzeh(:g ud
bevogter
Race Tilstand Profession | Situation
Natelver Arrogant Tyv
Race Tilstand Profession | Situation
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Del 2

Umiddelbart efter et kroslagsmal Igber du ind i en gammel bekendt, som du ikke har set i snart mange ar.
Meget har eendret sig siden den gang hvor i begge Igb eerinder for byens tyvebande.

Part 1: Arbejder nu for loven og er blevet sendt ud for at stoppe tyvebanden. Kan dog ikke fa sig selv til at
anholde hans gamle makker, men kan godt prave at fa oplysninger fra ham. Vil gerne holde det skjult at han
er lovens handlanger

Part 2: Er kommet til tops i tyvelauget og er nu en af de 4 personer der leder det. Er begyndt at mistaenke et
par af de andre for at preve at slippe af med ham, da han trods alt arbejder mod at fa dem fjernet.

Den gde landevej flere dags rejser vaek fra naermeste by ser pludselig en saret person ligge pé jorden og
omkring ham ligger flere dade. Nogle kleedt i kongens kleeder, andre i tgj der minder om bgnder. Den sarede
person er ogsa klaedt i simpelt tgj.

Part 1: Er rever og har sammen med sin bande overfaldet kongens soldater for at stjeele de indkreevede
skatter, men er blevet saret i kampen og efterladt. Vil selvfalgelig prave at overbevise part 2 om at det var
kongens maend der angreb dem.

Part 2: Har for nyligt madt den deling af kongens folk der ligger dade her, hvor de hjalp ham med at fange en
tyv og part 2 har derfor sveert ved at se hvorfor kongens soldater skulle have overfaldet part 1.

Optagelsen hos Troldmanden er sggt af mange og du er blandt de 2 sidste. Det er nu op til dig at overbevise
Mesteren om at du skal veere hans neeste leerling.

Part 1: Barn af en fattig familie og har tjent sine penge som daglejer, sidst hos en troldmand hvor du laerte en
smule om magi.

Part 2: Barn af en rig familie og har derfor sat sig for at ville vaere troldmand, for det er jo intet problem at
komme ind i varmen nar bare man har pengene til det

Det episke slag star for daren og som leder for din haer er det jo vigtigt at du motivere dem med den store
episke tale, som vi jo alle kender til. | har rejst lzenge for at komme hertil, folkene er treette og fiender i steerkt
overtal. Men den ene guds haer ma ikke vinde for sa er alt tabt.

Du har keempet lzenge for hzeren og er led og ked af at se dad og @delaeggelse som din hverdag. Nu méa det
veere nok og det er tiden til at forteelle dine overordnet at du har keempet din sidste kamp, at du ikke laengere
kan keempe for haeren, men vil tilbage til et normalt liv.

Soldaten har tjent under dig lazenge og det er jo fuldstaendigt uacceptabelt tidspunkt at forlade haeren pa. Du
har lige faet en sending friske folk ind som ikke aner hvad de laver herude. Du skal bruge alle gamle folk, for
at det skal lykkes.

Du har leenge veeret forelsket i kebmandens datter og enhver ved jo at vejen til at blive gift med hende gar
gennem hendes forzeldre, sa det her er lejligheden for at overbevise hendes foraeldre om at du er det rigtige
parti for hende. Du er af fin familie men har dog ikke det store at tilbyde da du er 3. barn i raekken og stéar til
en omgang i haeren. Men med din fars ry, som sort skjold hos den ene guds haer burde det give lidt ekstra at
tale om.

Du har for leenge siden besluttet at din datter skulle blive gift med den unge rigmands knaegt, men han skal
pa ingen made have det for let... Han skal have lov at keempe for sagen, for hvis han ikke kan tale sin sag
godt nok, samt pa sikker vis forklarer dig hvordan han vil forsgrge din datter, s& er han jo ikke god nok.
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