Gnom et komplet rollespilsystem

Skabelses historien

Racerne blev skabt ved verdenens fadsel, af de
gamle guder. de farstefgdte kaldes disse, de er
mere tilpassede verdenen de lever i, og meget
mere talrige. Pa trods af dette er mange af dem
trolgse, uden en sand erkendelse om gudernes
eksistens. kun de mest langlivede husker stadigt,
sagnene om verdens skabelse.

”| starten var der kun en glgdende kugle af jord,
breendt af lyset som skinnede fra himlen, men
som lyset seenkedes fra sit hgjeste punkt og
langsomt beveegede sig mod horisonten kgledes
jordens skorpe ned og livet opstod”

"menneskerne blev fgdt i lyset som de farste, med
en naturlig tendens til at udforske den verden der
|& foran dem, ondskab var endnu ikke vagnet sa
de blev heller ikke beskyttet imod den, og er
derfor lette at korrumpere. Deres essens er sa taet
pa den oprindelige livs kilde at de kan avle bgrn
med de andre racer, men ogsa forbandet med et
kort liv. for det klareste lys braender altid kortest.”

Skovene skad op over verdenen, og ud af disse
kom elverne der boede blandt stammerne og
jagede dyrene. | skyggerne bag dem gik faunen
stille og vogtede over sin broder sa han ikke
gjorde vold pa naturen eller glemte hvor han kom
fra. Enkelte elvere gik ud af traeernes skygge, og
da skabelsens hellige lys stadigt skinnede skarpt
blev de skreemte og s@gte ly i huler og grotter, der
fandt de, som de farste ondskaben, som ikke slap
dem lgs for deres sind var markt og korrupt og
deres hud var bleg og usund. lektien var dog leert
og de sidste elvere vil aldrig mere lade sig forlede
af ondskabens mgrke musik.”

"Sammen med den fgrste nat kom ondskabens
racer, grove, uskgnne og primitive, skabt i marke
uden mulighed for detaljer eller forfinelse, farst
gobliner, som braendte i solnedgangens sidste
hellige lys, de blev mindre og lysere end orkerne
som kun sa genskeeret i himlen, det var dog
stadigt nok til at de endnu frygter magiske
flammer. Til sidst kom trolden et veesen skabt i det
sorteste marke, sa blankt i sind at det matte ledes
af satyren, som er skabt til at ophaeve mindet om
lyset- faunens modseetning.”

"En lang nat fulgte og verdenen rystedes i drgn og
bral fra kampen mellem lysets og mgrkets barn.
ondskabens tropper var fadt til kamp og sejrede
farst. De gode elvere og de mennesker der ikke
tabte tro og hab leerte dog hurtigt, da de endnu
havde mindet om dagen og @gnskede at bringe
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den tilbage sammen med sortfolkenes tab.”

”’Da solen endelig steg op igen, var det uden den
hellige glans, men lyset svaekkede dog stadigt
sortfolkenes mod og de belejrede sig i verdenens
bjerge og de mgrkeste skove.”

Verdenen fortsatte pa denne made i utallige ar, og
den farste tidsalder endte da de nye guder blev til.
Veesener af uendelig kraft blandede sig i krigen,
forst med direkte indblanding, siden ved mirakler
og skabelsen af de nye racer. Mange beviste
deres magt ved at skabe et vaesen og mange af
de farstefadte vendte sig til dem, bort fra lyset og
mgarket, som de kun huskede som dag og nat.

Gudernes pagt

| begyndelse fandtes kun lyset og market, det
gode og onde i verdenen. Ud fra dette opstod
livet, og de farstefadte racer. Efter hvad de fleste
vismeend regner med, var mindst 8000-9000 ar
opstod guderne.

Til at starte med var der flere guder end de fem vi
kender nu. Disse guder samlede store haere af
almindelige dgdelige og keempede mod hinanden
i gigantiske slag, hvor utallige dgde. Og guderne
som selv deltog, faldt der ogsa adskillige af. Dette
gik for sig over mere end tusind ar, mens
gudernes magt voksede og verdenen blev mere
og mere gdelagt.

Ingen ved praecist hvordan det skete, men det
menes at Guderne Ril'alun, guden for fadsel og
frugtbarhed og Liemeth, guden for fred og
tilgivelse, forhandlede fred mellem de sidste fire
andre guder. Som et symbol pa gudernes pagt,
forenede Ril'alun og Liemeth deres magt og blev
livsledsagere som et gift par mellem mand og
kvinde og de tog det feelles navn Riliem.

Guderne trak sig herefter tilbage fra verdenen til
deres hjem, paradis lignende steder gemt omkring
i verdenen. Derfra ledte de an i verdenens
genskabelse, og tog sig af alle de sjeele som
havde tjent demi livet.

Sjaelenes pagt

Guderne forpligtede sig da de modtog de
forstefadtes hjeelp og tro. Da de forste blev dgbt
blev de lovet at de efter deres dad ville deres sjeel
rejse til gudernes hjem og leve der i evighed.
Gudernes hjem er selvfalgeligt forskellige og
ligger gemt forskellige steder i verdenen. Ethvert
vaesen som modtager en religions dab, og lever
sandt ifalge religionens regler, vil pA denne made
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leve sammen med deres gud til evig tid. Enkelte
vaesner bliver fra tid til anden blive sendt tilbage til
verdenen , for at rette en stor fejl i deres guds
gjne, enten i form af avatarer som ligner deres
originale levende form, eller i mere ekstreme
tilfeelde i form af en engel, et lysende bevinget
veesen med en ekstrem magt og livskraft. Engle
er normalt sjaelene fra de krigere der faldt i de
forste slag, da guderne stadigt selv vandrede i
kamp ved deres side.

En avatar er mere lig sin gamle form, men er ofte
smukkere, steerkere og beriget med magiske
evner eller udstyr, og kan til forskel for en engel,
stadigt skades med normale umagiske vaben.

Morkets pagt

Mange, isaer shamaner, mener at endnu far
guderne begyndte deres krige mod hinanden,
fandtes merkets fyrster, Troldmaend med utrolig
magt, som var velsignet af market selv. Pa et
tidspunkt fandt disse fem troldmaend det dybeste
mgrke. Dybt under jorden opdagede de en en
enorm hule hvor solens lys aldrig vil kunne na ind,
dette kaldte de Helvede. Her delte de hulen og de
tilstedende huler mellem sig og samlede tropper
under sig. | faellesskab udfarte de et ritual som
gav dem gudelignende kraft, ritualet draebte alle
deres tropper, men disse genopstod i hulen,
&ndrede, sa deres krop mere lignede vaesner fra
de dybeste mareridt. Ritualet gjorde at alle
vaesener som falger mgrket i deres liv, vil
genopsta i Helvede. Derudover vil alle som
tilbeder en gud, men som ikke fglger dennes
regler ogsa ende i helvede efter deres dad.

| helvede er der intet at spise og ingen der har
brug for at indtage normal fade, i stedet er livet
der en konstant kamp, hver gang man draeber en
anden genskabt tager man dennes sjeel og bruger
denne som energi, hvis man dreeber flere end

Helvede
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man har brug for, kan denne energi bruges til
magiske evner eller endringer pa kroppen. Pa
denne made bliver succesfulde genskabte
steerkere og starre. Med deres starre evner
kommer en starre sult, sa staerkere genskabte
kreever mere end en enkelt dreebt sjeel per dagn.
Sammen med et offers sjael modtager man ogsa
dele af dennes frygt og mareridt, og nar kroppen
2endrer sig bliver det normalt til en form der til del
ligner denne frygt, samtidigt far den genskabte
ogsa smag for andre sjeele med lignende frygt.
Kraftfulde genskabte kaldes deemoner, selvom
dette navn i sandhed kun passer pa markets
fyrster selv.

Dette vises tydeligst ved markets fyrster som selv
lever efter Helvedes regler, deres form er ofte
enorm og ligner det som de star for. De er
samtidigt s& magtfulde at selvom de adskillige
gange er blevet overvundet af deres naermeste
tienere, har deres sjeel simpelthen overvundet
tjenerens og ingen abenlyse sendringer er
kommet over dem. Den steerkeste undtagelse er
dog Arathol som for nyligt overtog pladsen som
fyrste for de udade fra deemonen Pelkorza.
Arathol var, da han levede en hgjpraest for Gadri,
han blev besat af talrige onde spggelser, de
tvang ham til at udfere adskillige ritualer for
mgrkets fyrster som gav ham en tilstand lig en
vampyr. Da han endeligt blev draebt af de lokale
mennesker blev hans sjeel hentet til helvede af en
dadning, som blev overvundet af Arathol’'s mange
"sjeele” han overtog dgdningens krop, og
overrumplede Pelkorza som ventede en fanget
sjeel, ikke en magtfuld magibruger i en dadnings
usarlige krop. Arathol sidder nu pa troneni
skikkelse af et enormt sammensat skelet med
klohaender i overstarrelse.

Helvede er i konstant krig mellem fyrsterne, bade
for at udvide deres magt men ogsa for at
minimere interne drab i deres tropper.
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Lysets pagt

Lyset er ligesom mgrket ikke en guddom og giver
ingen direkte ordrer til dem som folger dem. Men
til forskel for mgrket er der heller ikke nogle
gudelignende veesner der arbejder i deres navn.
Veesner der dgr genopstar ikke i et paradis men
reinkarneres i en ny og bedre form, hvis du i et liv
har tjent lyset godt vil du blive bedre eller
smukkere i dit naeste liv, men hvis din indsats ikke
har veeret fuldkommen kan du i stedet ende i en
mere primitiv krop eller maske leve for en tid som
et dyr. Den hgjeste form for liv er serkeengle, de
er ikke midlertidige skabninger, som englene
guderne skaber, men er i stedet sjeele der
gennem en lang raekke liv til sidst er genopstaet
som arkeengle. Deres form ligner mest store
lysende punkter, der kan flyve utroligt hurtigt, de
vil aldrig slas eller draebe, men udstraler i stedet
gleede og liv i sa hgj grad at alle undtaget de
staerkeste daemoner ma opgive at kaeempe. Den
eneste alternativ for et sa staerkt og ondskabsfuldt
vaesen vil vaere at flygte tilbage til helvede. Det er
dog ikke ualmindeligt at Riliem sender avatarer
eller almindelige engle for at stgtte en lysets sag,
da lyset og Riliems mal ofte overlapper.

Dad

Nar et veesen der kan der ske en af tre ting

Sjeelen rejser til sin guds rige, hvis den har veeret
trofast og er begravet i en velsignet grav. Gudens
rige et et paradis hvor sjeelen skaber en ny krop
og kan leve i evigheden, medmindre at guden
mener at sjeelen kan forbedre sig, og lader den
reinkarnere.

En sjeel begravet uden velsignelse er fanget i sin
radnende krop, en oplevelse der er nok til at gegre
enhver vanvittig. Denne gale and kan sa til tider
manifestere sig som et spagelse, der vil forsgge
at kontakte, venner og familie, og fa sin grav
velsignet.

Jo steerkere og klogere personlighed sjaelen
havde i live, jo bedre kan spagelset kommunikere.
Fra hvaesen og grad for et svagt spegelse til
forstaelig tale, dog altid i gader og poesi, da en
sjeel pa vej til sin gud kommunikerer pa et helt
andet plan end de levende.

Ligeledes afggr spagelsets styrke, hvor langt fra
gravendet kan bevaege sig. Lige ved graven for de
svageste, begraenset til jorden eller huset hvor det
er begravet, eller de steerkeste som kan reje se op
til 100 mil, men som dog ikke kan krydse rindende
vand og som alle spggelser kun kan vise sig om
natten.

Alle spagelser fremstar som bedrgvede eller
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vrede, gennemsigtige udgaver af dem selv i live,
svagt lysende og halvgennemsigtige, luften
omkring dem er altid lidt koldere, og
opmeerksomme folk pastar de kan hgre svage
klokker, ogsa kendt som dgdsklokker.

En velsignelse over andens grav, er ofte nok til at
sende den videre pa dens rejse. Men en gal and
er dog ikke altid samarbejdsvillig, og ser ofte den
velsignende praest som naering da livsenergi
(mana) er et uimodstaeligt lys de ma gribe efter.

En lignende skaebne tilfalder sjeele der slet ikke
begraves, (en uhgrt gerning selv blandt de
sorteste slyngler, som tror pa de gamle guder).
Ofre for en voldelig dad eller magrk magi rejser sig
som zombier og jager deres drabsmeend, indtil de
gives en ordentlig begravelse.

En rgvet eller skeendet grav vil ogsa ofte resultere
i en zombie rejser sig for at kreeve sine ejendele
tilbage. Rige mennesker lader ogsa ofte deres
tienere begrave neer deres egen grav, nar de
matte dg, sa de pa den made kan tjene dem som
beskyttere mod denne slags ransmaend. Mange
uheldige rgvere har ladet livet i forsgg pa at rave
krypter, blot for at falde for en horde af vrede
udgde. En person draebt pd denne made kommer
ikke til sin gud, men forbandes til at slutte sig til
gravens ejer som endnu en beskytter.

Den nye gud

Ifelge de nye guds preester er skabelses historien
som vi kender den en lggn. De forteeller den
sadan:

| begyndelsen var der kun herren og intetheden,
herren fglte at livet skulle vaere mangfoldigt sa
han skabte talrige andre lig ham som han kunne
leve og tale med, disse kaldte sig selv guder og
kaldte ham deres herre. Efter en tid skabte herren
verdenen med dens dyr, planter samt mennesket.
Andre racer opstod samtidigt som en form for
affald, urene racer som ikke adlgd herrens bud,
disse var elverne, orkerne, gobliner og trolde. De
mindre guder sa dette og blev forfaerdede over
herrens enorme kraft. Forenet af deres skam og
frygt lavede de en alliance. Mens herren sad og
beskuede livet faldt de ham i ryggen og med
deres samlede kraft, sarede de ham og kastede
ham ind i midten af den verden han selv havde
skabt. Der i den braendende kerne er han nu
fanget, i live men sveekket af angrebet og den
uendelige hede. Guderne indledte nu store krige i
verdenen hvor de forfulgte og udrydede alle som
troede eller blot havde hart om herren, skaberen
af verdenen. Kun beboerne i en lille isoleret by
hgjt mod nord overlevede og holdt troen ren mens
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dette foregik. En dag sa en ung mand i et syn
herren, omgivet af flammer, herren sagde at han
ville give ham stalets hemmelighed, en
hemmelighed som han havde opdaget i jordens
indre, et metal sa staerkt at det ikke skulle slibes
og som kunne lave steerke rustninger til krigerne
som ville keempe i hans navn. Den unge mand
blev palagt at sprede herrens tro igen og fik titlen
pave. Med stalets hemmelighed og en fast tro pa
at kun mennesker, frie for korrumperende magi er
veerdige til livet, spredte han hurtigt herrens ord il
resten af den nordlige @, og efter en hellig krig til
hele griget nu kendt som Olst.

Pa trods af at herren er fanget i jorden midte er
han i stand til at skeenke paven og hans tolv
kardinaler magiske evner. Men indtil alle guderne
er svaekkede og deres tilhaengere er dgde, ma
resten af hans praester ngjes med maegtige
rustninger og staerke vaben.

De andre guders tilhaengere kalder herren for
"den falske gud” eller "den nye gud” dette er blot
et tegn pa deres uvidenhed, i sandhed burde de
omtale ham som "den ene gud” "den sande gud”
"skaberen” eller blot "herren”

(Tekst af Peter Madsen)

Den ene gud, er en forholdsvis ny religion, den
har spredt sig fra det yderste nord, og har udbredt
sig gennem de sidste 200 ar, primeert pa grund af
deres hemmelig om hvordan man smeder stal
vaben og rustninger. Kun meget fa af deres
praester kan rent faktisk bruge magi. Deres gud er
fanget af de andre guders magt i jordens indre,
men vil, nar tilstraekkeligt mange er omvendt,
komme tilbage og lede alle tro sjeele til det
vidunderlige efterliv i paradis.

Ethos

Den ene gud, eller bare "Gud” som de troende
kalder ham. Han skabte verdenen og og de farst
fagdte racer. Han skabte paradis som alle
rettroende vil leve for evigt i nar verdenen.

Han er guden for nyskabelse og opfindelser,
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gammel viden er intet mod hans gaver. Han giver
struktur og orden, han renser ud i det beteendte
og gamle og han vil fierne de uvaerdige nye racer
skabt af de falske guder.

For at vise sig veerdig skal de troende fglge med i
kirkens ritualer, dvs. daben, segteskabslgftet og
begravelsen, de forventes selvfglgeligt at komme
til middags messen sa ofte som muligt. Fejler man
i at felge disse regler vil man blive afvist ved
porten til paradis og vil vende tilbage til de
levendes verden som en skamplet, et uveerdigt
vaesen som kun kan finde trgst i dgd og
gdelaeggelse.

Af denne grund er dgden noget som troende tager
meget serigst, iseer begravelsen, som ofte
overveeres af s mange som muligt, og gravsteder
ligges ofte naer hjiemmet eller midt i byen sa de
kan bevogtes og beskyttes.

| dagligdagen fylder den ene gud meget for de
troende, de deltager i ritualerne og priser hans
navn i deres tale, de bruger veerktgj lavet med
hans viden, og bor i byer tegnet af preesternes
ingenigrer. Alle erhverv er delt op i Laug som
sikrer sig at kvaliteten af handvaerkernes varer er i
orden, de beskytter deres medlemmer mod
handvaerkere af den gamle tro, de holder deres
egne retssager i stridigheder mellem medlemmer.

Kirkens opbygning og Hierarki

Paven: Den gverste af alle i Kirken. Det menes
blandt nogle at han er udvalgt af Herren selv. Ved
udskiftning veelges den nye pave altid blandt hans
10 "leerlinge” kardinalerne.

Kardinalerne: Der er altid 10 kardinaler, hverken
mere eller mindre. Disse er pavens personlige
leerlinge. Kardinalerne varetager Pavens bud og
ser til at de bliver fgrt ud i verden.

Det er ogsa gennem dem at kontakt til paven
bliver foretaget.

Budbringere, Profeter, Praedikanter,
Pilgrimme: Disse er uden tilknytning til den
egentlige kirke, men er folk med ordet i deres
magt. Disse kan veere krigere der har tjent under
kirken i krig eller handvaerkere der har indset
sandheden osv. Mulighederne er mange. Det
siges at enkelte blandt alle disse er velsignet af
Herren og er i stand til at udfgrer mirakler i hans
navn, men da der ikke er seerligt meget "kontrol”
med disse folk er det ikke bekreaeftet eller
afkreeftet.

Patriark: Denne titel indbaerer at man er den
ansvarshavende for et starre omrade, med flere
len under sig. Det er Patriarkens opgave at sta for
administrative opgaver, sdsom indkraevning af
kirkeskat fra de enkelte len som han har under

sig.
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Praefekt: Denne titel indbaerer at man er den
ansvarshavende for et sterre omrade, med ca. 5-
10 kirker/templer under sig (Hvilket vil sige at
omradet er forholdsvist stort). Det er Preefektens
opgave at sta for administrative opgaver, sasom
indkreevning af kirkeskat fra de enkelte
kirker/templer som han har under sig.

Prior: Denne titel indbeerer at man er den
ansvarshavende for et stgrre omrade, med ca. 1-5
kirker/templer under sig (Hvilket vil sige at
omradet er af en god starrelse). Det er
Preefektens opgave at sta for administrative
opgaver, sasom indkreevning af kirkeskat fra de
enkelte kirker/templer som han har under sig.
Praelat: Dette er den daglige leder af den enkelte
kirke/tempel.

Praest, Forkynder: Vejledere for de troende, de
er ogsa ansvarlige for at finde eventuelle nye
leerlinge og star for begravelserne der sikrer de
troende adgang til det vidunderlige efterliv. Der er
normalvis flere tilknyttet den enkelte kirke/tempel.
Dog kan der i tilfaelde af nye omrade eller mindre
kirker ske at det er en praest/ forkynder der star for
den daglige ledelse af kirken/templet

Novice: Efter at have veeret lzerlinge og have laert
det mest basale om Herren opnar man titlen
Novice, nar ens laeremester mener at man er klar
til dette.

Akolyt: Er pabegyndt sin opleering i Herrens ord
Aspirant: En person der venter pa at finde en
leeremester, dette er som sadan ikke en titel der
tildeles, men mere et navn til de der gnsker at
blive preester. Dette kan vaere handveerkere,
kriger osv

Laugs oldermand: leder af et handveerk, laugene
arbejder ofte sammen med den ene guds praester
for at lzere om den ene guds vidundere, kirken far
noget til gengaeld da laugene sikrer at ingen uden
for lauget kan laere deres hemmeligheder

Herren og skabelsen

Folket har gennem alle tider fortalt sagaen, men
aldrig den fulde version, hvor kom de fagrstfadte
racer fra? Nogle klynger sig til troen pa lyset og
mgrket. Men sandheden er at det var den ene,
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den sande gud der skabte verdenen og fyldte den
med levende vaesner. Det var fgrst da han skabte
selskab til sig selv i form af guderne at han lavede
en fejl. Disse opkomlinge guder frygtede deres
skaber men misundte ham ogsa hans kraft, sa de
slog sig sammen og fangede den ene i jorden
gledende indre i hab om at det ville tilintetgere
ham.

de svigefulde guder har i artusinder der fulgte,
jaget alle der kendte til sandheden om deres
bedrag. Kun hgjt mod nord forblev en enket
stamme fri for de nye guder, de har aeret ham og
modtaget belgnninger i form af hemmeligheder
isaer om smedekunst og om de fantastiske
metaller son den ene gud har skabt i sit gladende
feengsel.

Vor gud og skaber vansmeegter endnu i jordens
indre, men jo flere sjeeler der vender sig til ham, jo
flere praester vil modtage hans kraft og jo tidligere
vil han vende tilbage med sin haevn.

Lovprisninger
en samling af bagnner og historier

Loftet til de falske

| den merke tid er Herren mit lys

Det lys der leder os gennem livet

Herren er vor styrke, vor vejleder.

Thi han vil lgfte vort stal til sejr.

Nar han igen rejser sig og indtager sin plads

vil jorden skeelve, skeelve af frygt for den sande
skaber.

Thi det Herren har skabt

det kan han knuse med den mindste bevagelse.

Vi er alle beviser pa Herrens gerninger

Og stadig veelger folk at vende ham ryggen

Men nar dommen skal faeldes over verden

Skal de som kneeler for de falske guder mgde
hans straf.

Mgde den styrke og den vrede de falske frygtede
Sa meget at de speerrede Herren inde i jordens
indre

Men vi anerkender hans magt, knaeler for hans
alter

Er velsignet af Herren, velsignet med stalets gave.
Lad det veere sal
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Guderne og deres folgere indbyrdes
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Herunder kan du se hvordan guderne star overfor hinanden og hvem de helst samarbejder med. jo taettere
de star pa hinanden, jo hellere vil de samarbejde om en sag eller i felles forsvar. Jo laengre veek de star jo
starre fiendskab er der normalt imellem dem. Samtidigt kan du ogsa se hvor teettere deres mal star pa
morket eller lyset alt efter hvor teet de er pa denne. F.eks. befinder Bjornir sig i midten, da alle bade gode
som onde nyder at veere steerke sa de kan fremme deres sag. Cesaron tro ledere sasom konger har brug for
soldater og generaler og Gadris' biblioteker har brug for vagter til at beskytte deres bager og leerde

Lyset Riliem Gadri Bjornir Cesaron Bedrag Mgarket
Godhed og liv [Fred, tilgivelse Viden, Fysisk styrke, | Herredemme, |Lagn, illusioner] Ondskab og
og fadsel nysgerrighed mod og lederskab og | og falskhed dad
0g magi Udfordringer Slaveri.




Gnom et komplet rollespilsystem

Lyset

Symboliserer: livet og alt godt i verdenen, natten
og mgrkets modseetning

Tilbedere: Elvere og Faune, gode mennesker.
Symbol: en juvel eller en solskive.

Lysets preester kaldes druider og bruger det
meste af deres tid vandrende i skovene. De
samler andre gode vaesner omkring sig til store
ritualer i naturen hvor de hylder livet med sang og
dans samt overdadige maltider.

Stort set alle elvere tilbeder lyset da de alle er
vokset op med historierne om de elvere der i
tidernes morgen blev fanget af mgrket og lzerte af
lyve under deres lange fangenskab dybt i de
underjordiske huler.

En gudstjeneste for lyset er ofte en meget
hgitidelig stund hvor alle er tavse og mediterer
over deres liv og hvad de kan ggre bedre
fremover. Nogle praester supplerer med krops
beveaegelser der symboliserer hvordan de traekker
energi fra verdenen ind i sig selv og sender det
tilbage igen.

Praesteformularer | Mirakler
Bortmane udgd Forvandling
Charmering Kontrol
Genskabe metal Keerlighed
Helbrede Rustning
Lys Skjold
Magisk syn Usynlighed
Paralyse

Slibning

Styrke

Styrkeprgve

Sta

Savn

Velsignelse

Vindsted
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Riliem (Fred)

Symboliserer: Helbredelse, tilgivelse, hab,
fadsel, frugtbarhed

Tilbedere: bgnder, jordmgadre, unge forelskede
Symbol: En trekant pa hgjkant, med vand nederst
og solen over

Motto: "Nar du skader andre draeber du din sjeel”
Skabte: smafolket

Riliem er faktisk ikke en gud men to, symboliseret
som manden og kvinden, forenet i zegteskabet,
det er dem som skaber bgrn, det er manden der
jager og sar markerne, det er kvinden der haster
og til bereder maden. Sa leenge parret er i
harmoni vil alle leve i fred og frugtbarhed. Krige
og hungersnad er resultatet af en ubalance
mellem manden og kvinden, mener Riliem
troende.

Riliems preester findes overalt i verdenen, oftest
pa landet, de fleste byer har mindst en praest som
ofte bor der med hele sin familie og har sin egen
gard. Derudover rejser unge praester rundt i landet
0g missionerer og prgver at standse mulige
konflikter, det er ikke ualmindeligt at disse rejser i
selskab med en Gadri praest pa sggen efter viden.

Praesteformularer |Mirakler
Bortmane uded Forvandling
Charmering Keerlighed
Genskabe metal Rustning
Helbrede Skjold

Lys Usynlighed
Magisk syn
Mgrke
Paralyse
Styrkeprave
Sta

Sgvn
Velsignelse
Vindsted
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Gadri (Viden)

Symboliserer: magi, klogskab, bager, tiden,
nysgerrighed, sandhed

Tilbedere: troldmaend, kloge maend og koner,
bibliotekarer, enkelte hgjelvere

Symbol: en lille bog gerne med et abent gje pa
Motto: “jeg ved intet...endnu” "livet er kun vejen til
den yderste hemmelighed”

Normale positioner: Inkvisitarer, dommere,
bibliotekarer eventyrere

Skabte: Gnomerne

Gadris' kirke er meget lgs opbygget, de fleste
preester er tilknyttet et stort bibliotek af en eller
anden slags, ofte i en storby, hvor det er nemt at
finde og udveksle ny viden. Enkelte biblioteker er
dog for sikkerhedens skyld placeret hgjt i gde
bjerg egne, disse er bygget som godt beskyttede
faestninger, med talrige vager og paladiner som
vogter over de underjordiske kamre fyldt med
originale tekster fra fortidens store taenkere.

Alle Gadri praester vil dog til enhver tid adlyde
ordrer fra de eeldstes rad. Denne forsamling af
preester holder konstant kontakt med magisk
telepati. Og bogstaveligt talt deler deres tanker,
yderligere er de i konstant kontakt med Gadri selv
og hans naermeste avatarer..

Praesteformularer |Mirakler
Blodskniv Forvandling
Bortmane udgd Kontrol
Charmering Keerlighed
Frygt Rustning
Helbrede Skjold

Lys Sygdom
Magisk syn Usynlighed
Ondt gje

Sta

Savn

Velsignelse
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Bjornir (Styrke)

Symboliserer: forsvar, krig, dueller, smedekunst,
eerefuld dad

Tilbedere: Krigere, orker, dvaerge, smede,
Symbol: En drage

Skabte: dveergene

Motto: "lev fri, da vel” ” den der intet har at dg for,
har intet at leve for”

Bjornirs kirke er delt i 3 fraktioner, den stgrste er
den bla, som er rene praester der lever og
preediker for Bjornirs styrke, de er af den
overbevisning at man kun kan vise sin sande
styrke hvis man bruger den i Bjornirs navn.

Den rgde fraktion er den mest krigeriske, mange
af disse er tidligere krigere eller blot meget
aggressive praester, de fleste orker fglger denne
fraktion.

Den hvide fraktion mener at man ogsa kan vise
Bjornirs styrke gennem sit sind og at man kan tale
om mental styrke. De bruger mere magi og
helbredelse og de fleste hgjpraester (dog ikke alle)
kommer fra denne fraktion. De andre fraktioner
har dog ikke den store respekt for dem, men kan
ikke se bort fra at Bjornir belgnner dem med magi.
Bjornirs preester er meget glade for at finde
potentielle falgere ved at arrangere konkurrencer.
Den raede fraktion arrangerer dog mest
styrkepraver i form af turneringer, hvor de andre
hellere bruger kaplgb, brydning eller armlaegning.
At deltage i en Bjornir gudstjeneste involverer ofte
fysisk arbejde, fulgt af hgjlydt sang, trommen eller
bral.

Praesteformularer | Mirakler
Frygt Kontrol
Genskabe metal Rustning
Helbrede Skabe udad
Lys Skade
Magisk syn Skjold
Mgrke

Ondt gje

Paralyse

Slibning

Styrke

Styrkeprgve




Gnom et komplet rollespilsystem

Sta
Velsignelse
Vindsted
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Cesaron (Herredemme)

Symboliserer: Adelen, erobringstogter, racekrig,
magt over andre som slaver
Tilbedere: rgvere, adelen, personer med magt

generelt

Symbol: En mant, jo dyrere mant jo hgjere rang

har du

Skabte: hjernesederen sammen med bedrag
Almindelige positioner: Kongelige radgivere

©Nicolai Hiorth 2007

Styrke
Styrkeprgve
Sta

Savn
Velsignelse
Vindstad
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Bedrag

=

(har mange forskellige navne da tilbederne ikke
kan blive enige, blandt andre Himuk, Ataal,

Shersroth)

Symboliserer: lggn, illusioner,

Tilbedere: Tyve, plattenslagere, prostituerede
Symbol: et lille spejl, eller en bglget kniv
Skabte: formskifteren, og deltog i skabelsen af

Cesaron er de adeliges gud, men andre som higer
efter magt over andre tilbeder denne gud, officerer
som tilbeder Bjornir, hgvdinger i primitive stammer
og slave handlere giver ofte store donationer til
Cesaron preaester.

Det er meget ualmindeligt at Cesaron preester
selv indtager ledende pladser i samfundet, de
mener at Cesaron er gudernes konge og at hvis
de selv far for meget magt, sa vil de miste deres
gaver fra Cesaron. | stedet antager de radgivende
positioner for de steerkeste ledere de kan finde.

Hjernezederen sammen med Cesaron

Bedragpraester omtaler naesten sig selv som
bedrag preester, i stedet skaber de kulter som
tilbeder en opdigtet gud eller daemon og giver
dermed preesten og guden kraft gennem den lagn
de selv tror pa. De troende fortaber dermed deres
sjeel ved at tilbede en falsk gud og praesten kan
leve en lggn, en meget hellig ting i deres
fokvaklede gjne.

Bedrag holder sjeeldent gudstjenester undtaget i

Reelt far de en enorm magt pa denne made, og
de kan dermed med ren samvittighed styre
samfundet i den retning de mener er Cesarons

vilje.

Byer styret af Cesaron, er ofte praeget af steerk
overvagning af borgerne og kan ende i rene

diktaturer.

En cesaron gudstjeneste gives normalt samtidigt
med en tale af den lokale leder eller en
domsafsigelse overfor kriminelle. Isger
henrettelser eller andre voldsomme straffe

treekker mange troende til.

Praesteformularer |Mirakler
Bortmane udad Kontrol
Frygt Rustning
Gift Skade
Helbrede Skjold
Magisk syn Sygdom
Ondt gje Usynlighed
Paralyse

forbindelse deres falske kirker, i stedet ser
tilbedere af bedrag det som en form for bgn hver
gang de lyver for nogen, jo stgrre lggnen er, jo
mere hellig er gerningen. At fa andre til at tale
usandt, ogsa selvom vedkommende selv tror pa
det, er ogsa en smuk gerning.

Folk som prostituerede og skuespillere tilbeder
ofte bedrag de alt de ger pa deres arbejde er en
illusion og ikke deres rigtige liv.

Przaesteformularer Mirakler
Blodskniv Forvandling
Charmering Keerlighed
Frygt Rustning
Gift Skabe udad
Helbrede Skjold
Mgrke Sygdom
Ondt gje Usynlighed
Paralyse

Sta

Sevn




Gnom et komplet rollespilsystem

Velsignelse
Vindsted

Morket

Symboliserer: Natten, ondskab, det grimme der
skjuler sig overalt, lysets parodi

Tilbedere: Orker, gobliner, satyrer og onde
mennesker

Symbol: En sort cirkel

Preester af market kaldes shamaner, de bruger
meget af deres tid pa at samle sa store flokke af
tilbedere de kan kontrollere og bruger dem til at
skaffe kirken levende ofre til mgrket.

Shamaner er kendt for deres saerdeles
modbydellige ritualer og ofringer.

Praester af market ger sa grufulde og
udspekulerede gerninger som muligt da det sikrer
dem en bedre position i helvede néar de dar, de
har dog ikke travit med at dg, da de dermed gar
glip af muligheden for at bedre deres position og
bringe mere mgrke til verdenen

Praesteformularer |Mirakler
Blodskniv Forvandling
Bortmane udad Kontrol
Frygt Rustning
Genskabe metal Skabe udad
Gift Skade
Helbrede Skjold

Lys Sygdom
Magisk syn Usynlighed
Mgrke

Ondt gje

Paralyse

Slibning

Sta

Sevn

Velsignelse

Vindstad

10
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De faldne guder

Ukendt for det brede flertal, iseer pa grund af at de
ikke optraeder i skabelses legenderne. Under
gudekrigene hvor guderne vandrede pa jorden og
farte krig mod hinanden og deres omgivelser, var
der flere guder der faldt. Inden dette skete havde
de templer og troende folk overalt i verdenen,
disse templer blev ofte revet ned eller sank af sig
selv ned i undergrunden eller i havet. Man kan
stadigt finde rester og skatte fra denne tid, men
det er ogsa forbundet med stor fare, da ikke alle
hviler roligt i daden.

Easrien var originalt en af de faldne guders
paradis, dette sted var en frodig jungle i evig fred
uden nogen form for rovdyr, alle veesner levede i
harmoni. Gudens navn er ikke laengre kendt, men
da guden faldt i kamp pa grund af sin pacifistiske
natur, forfaldt riget ogsa, et land uden rovdyr og
en styrende magt eendrede sig hurtigt til et
udmagret sted hvor dyrene sultede og til sidst blev
adselaedere og kannibaler. Forst da elverne fandt
stedet og gjorde det til deres mal at redde det. De
har nu faet stabiliseret bestanden af dyr, men der
findes stadigt mgrke muterede skabninger dybt i
junglen som naturen aldrig ville have ladet leve. |
dette omrade findes ogsa ruinen af en enorm
pyramide, den gverste del af spidsen skaret i grgn
jade.
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